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Learning Club – Cueva 2020



Actualmente:
CoderDojo – club de jóvenes, diversión, 
aprendizaje.
Global Jam – reunión de distintas disciplinas 
para desarrollo en una temática
Hackathon – reunión para creación de 
prototipos



Co-Learning Space







Diseñado para:
1. Aprendizaje (informal) fuera del 

aula, con colaboración de 
compañeros. Ambiente social.

2. Contacto y socialización con 
empresas, emprendedores, 
especialistas, profesores. 
Innovación. Open innovation.

3. Trabajo colaborativo en proyectos e 
intereses propios, de alumnos y 
profesores. Innovación, startup. 
Físico y virtual.

4. Futuro: un coworking para 
egresados, empresas … ¿fuera del 
campus?



Espacio + 
Colaboración 
El espacio es organizado para facilitar la 
colaboración, formar la comunidad y tener 
sentido de pertenencia.

Modelo de Usability 6T usado para diseñar y 
medir la usabilidad del ambiente.





También soporte virtual





Advanced Computer Lab: HPC



HPC (High 
Performance 
Computing)
Desarrollo de aplicaciones 
paralelas, cluster y GPU.
Diseño de arquitecturas HPC 
para Inteligencia Artificial y 
Machine Learning.
Diseño de arquitecturas de 
Hybrid Cloud Computing.



Explainable Machine Learning



Redes avanzadas
Diseño de arquitectura SDN 
(Software Defined Network)
Diseño de arquitecturas NFV 
(Network functions
virtualization)



IoT: Edge Computing



BCI (Brain Computer
Interface)
Aplicar aprendizaje de 
máquina para el estudio de 
las señales encefalográficas.
Detección de emociones.
Detección de engaño.



Simulación proteínas
Química computacional.
Dianas para desarrollo de 
medicinas.



Blockchain: Descentralizar / Transparencia



Computación 
Cooperativa
Unir muchas computadoras 
para realizar tareas de 
computación intensiva.
Ciencia ciudadana



Redes comunitarias
Arquitectura MESH
Protocolos abiertos de 
comunicación
Resilencia, emergencias.
Educación
Negocios e innovación
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